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Abstrak

Perusahaan, Industri atau kebutuhan lainnya yang bergerak di bidang penjualan
pasti memiliki tempat penyimpanan untuk barang. Sehingga barang merupakan
salah satu factor penunjang dalam kegiatan perusahaan maupun industri. Adapun
Pengolahan data barang masuk dan barang keluar masih melakukan secara manual
dan mengkalkulasikan berapa stok barang yang sekarang, sehingga diperlukan
sebuah Alat Penghitung Otomatis Keluar Dan Masuknya Barang Beserta
Peringatan Jika Melebihi Maksimal Penyimpanannya Latar belakang dari
pembuatan alat ini adalah memudahkan penghitung untuk barang masuk dan
keluar dalam Gudang dan memberikan peringatan jika penyimpanan barang
melebihi kapasitas. Alat ini dapat digunakan dalam pabrik ataupun industri
penyimpanan barang lainnya. Tujuan penelitian ini adalah untuk mempermudah
pengguna penghitung jumlah barang di gudang atau ruangan penyimpanan dan
memberikan informasi jika penyimpanan tersebut melebihi kapasitas yang telah
ditentukan. Penelitian ini menggunakan metode prototipe mikrokontroler. Hasil
dari alat fungsi menghitung jumlah barang masuk dan keluar menggunakan sensor
secara otomatis, sehingga mudah dan efisien untuk membantu rekap jumlah barang
masuk dan keluar secara bersamaan. Dari hasil pengujian alat ini disimpulkan
bahwa alat ini dapat mendeteksi dan kemudian menghitung setiap barang yang
masuk dan keluar gudang secara bersamaan dan mengatasi terjadinya
penyimpanan lebih sehingga dapat meminimalisir runtuhnya tempat penyimpanan
dan kerugian yang diakibatkan oleh kelebihan stok barang-barang.

Kata Kunci: Mikrokontroler, Sensor Ultrasonik, Licuid Crystal Display dan
penyimpanan

Abstract

Companies, industries or other needs engaged in sales must have a storage area
for goods. So that goods are one of the supporting factors in the activities of
companies and industries. The processing of incoming and outgoing goods data is
still done manually and calculates how much the current stock of goods is, so that
an Automatic Counter Tool for The Exit and Entry of Goods along with Warnings
If It Exceeds the Maximum Storage The background of making this tool is to make
it easier to calculate for goods entering and leaving the warehouse and providing
warnings if the storage of goods exceeds capacity. This tool can be used in
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factories or other goods storage industries. The purpose of this study is to make it
easier for users to calculate the number of goods in the warehouse or storage
room and provide information if the storage exceeds the predetermined capacity.
This study used the microcontroller prototype method. The result of the function
tool is to calculate the number of goods entering and leaving using sensors
automatically, making it easy and efficient to help recap the number of goods
entering and leaving simultaneously. From the test results of this tool, it is
concluded that this tool can detect and then calculate every item that enters and
leaves the warehouse simultaneously and overcomes the occurrence of more
storage so as to minimize the collapse of the storage area and losses caused by
excess stock of goods.

Keywords: Microcontrollers, Ultrasonic Sensors, Licuid Crystal Display and Storage

Pendahuluan

Dalam beberapa dekade terakhir, perkembangan ilmu pengetahuan dan
teknologi khususnya teknologi dan pengetahuan di bidang elektronika berkembang
sangat pesat. Untuk itu kita perlu mengikuti perkembangan ilmu pengetahuan dengan
cermat, jika tidak kita akan tertinggal. Dalam penyusunan jurnal ini akan membahas
tentang peralatan elektronika yaitu Rancang alat penghitungan gudang untuk barang
masuk maupun keluar dan mengatasi batas maximal pada penyimpanan, fungsi alat ini
adalah menghitung setiap barang yang masuk dalam gudang ataupun yang keluar
Gudang dan menginformasikan bahwa penyimpan penuh.

Adapun teori yang di temukan telah berhasil di buat yaitu simulator
memudahkan penghitungan orang dalam ruangan. Simulator ini dapat digunakan dalam
pabrik ataupun dalam tempat hiburan sehingga telah di implementasikan di Toko
Adhelina yang pembuatan simulator memudahkan penghitungan orang dalam ruangan.
Simulator ini dapat digunakan dalam pabrik ataupun dalam tempat hiburan untuk
mempermudah user atau pengguna penghitung jumlah pengunjung di ruangan atau
gedung. Penelitian ini menggunakan metode prototipe mikrokontroler, dari penelitian
ini menghasilkan alat jumlah penghitung orang secara otomatis sehingga mempermudah
pengguna melakukan pekerjaan dan membantu dalam melakukan rekapan jumlah
pengunjung yang datang. Dari hasil pengujian alatnya mesin simulator ini disimpulkan
bahwa simulator sangat akurat mendeteksi dan menghitung setiap pelanggan yang
masuk dan keluar toko.

Berdasarkan hasil di atas, Alat yang penulis rancang ini akan dapat digunakan
didalam industri, penyortiran paket, atau penyimpanan barang lainnya. Saat ini banyak
dijumpai pengguna mikrokontroler dalam kehidupan sehari-hari seperti palang otomatis
dan lain lain yang bersifat otomatis, mempermudah dalam melakukan segala sesuatu
yang diperintahkan pada mikrokontroler sehingga kedepannya kinerja manusia akan
dimudahkan oleh mikrokontroler. Salah satunya adalah alat penghitungan barang masuk
dan keluar masuk Gudang secara otomatis yang dikontrol oleh mikrokontroller serta
menampilkan kapasitas penyimpanan barang penuh, Ini adalah bagian dari sistem
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mikroprosesor berorientasi kontrol dengan sirkuit yang dapat diprogram dan sudah
memiliki sirkuit pendukung di dalamnya sebagai komputer mikro.

dengan sistem mikroprosesor ini akan dirancang sistem kerja alat yang dapat
mendeteksi barang keluar masuk gudang dan dapat menghitung jumlah barang sehingga
mengetahui penyimpan barang sudah penuh atau belum penuh menggunakan
mikrokontroler Arduino atmega328. Mikrokontroler ini mudah digunakan di pasaran
dan juga dari segi karakteristik kapasitas komponen yang mendukungnya untuk aplikasi
kerja dari sistem yang dirancang. Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan
sebelumnya, maka rumusan masalah terdiri dari identifikasi masalah dan batasan
masalah.

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat alat otomatis untuk menghitung
jumlah barang dan tahu batas penyimpan pada gudang berbasis mikrokontroler, sebelum
menggunakan mikrokontroler atmega328 ada baiknya untuk mengetahui tentang
mikrokontroler atmega328 itu sendiri. Sehingga mendapat manfaat yaitu mengetahui
prinsip kerja dari mikrokontroler atmega328 memberikan kemudahan kepada pengguna
dalam penghitungan jumlah keluar masuknya barang barang maupun penyimpan barang
yang penuh.

Metode Penelitian

Mikrokontroler merupakan salah satu jenis/tipemikrokontroler yang ada dan
banyak dipakai saat ini. Banyak di gunakan di beberapa industri karena efesiennya
dalam memudahkan suatu pekerjaan.
Mikrokontroler

Mikrokontroler juga terdiri dari beragam tipe, salahsatunya ATMega328 ini
sudah dilengkapi dengan berbagai hal yang dibutuhkan untuk mendukung
mikrokontroler untuk bekerja, tinggal colokkan ke power supply 12v atau sambungkan
melalui kabel USB 1.5milimeter ke USB PC, sehingga ATMega328 pada Arduino Uno
ini sudah siap bekerja.

Gambar 1. Bentuk fisik board ArduinoUno ATMega328

LCD (Liquid Crystal Display)

LCD (Liquid Crystal Display) merupakan perantara output Paling sering
dipakai untuk display atau tampilan pada aplikasi mikrokontroler yang akan digunakan
sebagai peringatan interface Inputan, Outputan, dan penyimpan barang.
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B This is a 2x16
@ line LCD Diseplaw R

Gambar 2. LCD 2x16

Sensor Ultrasonik

Ultrasonic dapat mendeteksi objek 1 sampai 3000 cm dengan menghasilkan
gelombang atau gema yang akan dipantulkan dari objek sehingga Ultrasonic menerima
dan mengetahui jarak objek. dengan Ultrasonic digunakan sebagai sensor yang
mendeteksi keberadaan barang yang melewati jarak yang telah ditentukan.

Gambar 3. Sensor Ultrasonik

Arduino IDE

Arduino IDE merupakan kependekan dari Integrated Development Environment
yang merupakan software untuk melakukan penulisan program, compile serta upload
program ke board Arduino, dengan kata lain arduino IDE sebagai media untuk
pemrogaman pada board yang ingin diprogram. Arduino IDE ini berguna untuk
mengedit, membuat, meng-upload ke board yang ditentukan, dan meng-coding program
tertentu. Arduino IDE dibuat dari bahasa pemrogaman JAVA, yang dilengkapi dengan
library C/C++(wiring), yang membuat operasi input/output lebih mudah.

tlelvi-}
Genuino
ARDUINO

ITANN UORE ARGUT THE TONIRINGEGY
T o srdcamoceicndine

OB LloBE oL o+ OB L

niEiRey patkages

Gambar 4
Gambar software Arduino IDE

Tujuan dibuatnya Alat Penghitung Masuk Dan Keluar Barang Otomatis adalah
merancang sistem dan membuat suatu alat yang mempermudah pengguna penghitung
jumlah barang keluar maupun masuk secara otomatis.
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Metode penelitian yang meliputi perencanaan alat, perancangan alat, pengujian
alat, dan analisis dari Alat Penghitung Otomatis Masuk Dan Keluar Barang. Rancangan
Penelitian Dalam merancang sistem kendali ini ada beberapa tahapan yang penulis
lakukan. Langkah-langkah pembuatan hingga pengujian alat dilakukan berdasarkan
urutan pada gambar 5 berikut ini.

o« D

Gambar 5. Alat Penghitung Barang Masuk Dan Keluar Otomatis

Setelah program Software Arduino IDE berhasil di buat maka program akan
dimasukan kedalam Microcontroller Arduino sehingga sehingga alat akan berjalan
sesuai yang di programkan dari Arduino lde, berikut gambar 6 software Arduino ide
yang sedang berproses mengapload program ke alat.

- - e cgaen e pmn s W

Gambar 6
Arduino Ide Yang Sedang Berproses Mengapload Program Ke Alat

Setelah proses pengapload program ke alat, Software Arduino Ide Akan
menampilkan pemberitahuan bahwa Program Telah berhasil di apload ke alat, berikut
gambar 7 software Arduino Ide yang telah berhasil di apload ke alat.
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Gambar 7
Software Arduino Ide Yang Telah Berhasil Di Apload Ke Alat

Adapun perancangan desain Otomatis Mengitung ini dapat bekerja sesuai keluar
dan masuknya barang dan LCD akan berkedip jika tempat penyimpanan barang telah
penuh, menggunakan 2 sensor Ultrasonik dimana 1 sensor mendeteksi masuknya barang
dan 1 nya lagi mendeteksi keluarnya barang dengan jarak yang sudah di tentukan dari
sensor, disini penulis mengambil jarak 11 cm. Perancangan alat ini dijelaskan dalam
bentuk flowchart yang ditunjukkan pada gambar 8 berikut ini.
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Gambar 8
Flowchart Alat Alat Penghitung Barang Masuk Dan Keluar Otomatis

Perancangan Tampilan
Perancangan tampilan pada Alat Penghitung Barang Masuk Dan Keluar

Otomatis yang terdiri dari tampilan tampilan input, output, dan N. inside yang akan di
tampilkan di LCD. yang diharapkan. Tampilan rancangan LCD.seperti pada gambar 9

tampilan pada LCD.

Gambar 9
Tampilan LCD Pada Alat
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Hasil dan Pembahasan

Setelah dilakukan perancangan, kemudian dilakukan proses pembuatan alat.
Untuk menjalankan alat ini, adalah dengan menghubungkan daya ke alat, kemudian
LCD akan menampilkan input, output, dan N inside secara langsung dan dapat di
jalankan. Berikut tampilan awal alat saat dijalankan dapat dilihat pada Gambar 10.

Gambar 10
Tampilan Awal Lcd Pada Alat

Berikut Hasil Pengujian Alat input, output, dan N inside berhasil dibuat dengan
jeda waktu setiap barang 1 detik dan LCD akan berkedap-kedip jika melewati batas
penyimpanan barang telah ditentukan dilihat pada gambar 11.

Gambar 11
Gambar Yang Berhasil Menghitung Masuk Dan Keluarnya Barang

Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan yaitu telah berhasil membuat

suatu alat otomatis yang menghitung berdasarkan jumlah barang masuk dan keluar yang
melewati alat sesuai dengan yang diharapkan, dimana alat ini dapat mengakumulasi
keluar masuknya barang dengan memanfaatkan sensor gerak yaitu sensor ultrasonik
sebagai alat untuk mendeteksi objek dengan jarak yang telah ditentukan, jika objek yang
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terdeteksi lebih dari jarak yang telah ditentukan maka sensor tidak akan dapat
mendeteksi objek tersebut. serta menampilkan data yang sudah dijumlahkan melalui
LCD 16x2, dimana LCD ini juga akan memberikan peringatan berupa kedipan layar
LCD jika disimpan di gudang atau tempat penyimpanan lain yang melebihi kapasitas
sehingga dapat meminimalisir kemungkinan terjadinya kerugian barang tersebut
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